Ребята выбирают водящего. Он должен поймать ребят, которые должны убежать от водящего и обязательно стать на деревянный предмет, то есть чтобы ноги не касались земли. Если ноги всё же коснуться земли, значит, этот человек должен стать водящим. А первый водящий займёт его место.

