Ребята выбирают водящего, то есть колдуна. Все разбегаются. Колдун должен догонять ребят. До кого колдун дотронется, тот заколдован и должен стать на мете, подняв руки. Игра продолжается до тех пор, пока колдун не заколдует всех ребят. 
